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第 1 部

你闻起来很特别
本站评论 1 条 · 约 115 字
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1 左岸eg 2026/10/26 08:30

《你闻起来很特别》

篇幅很短，好在故事完整。
又是一篇对后AI时代，传统人类被清除的末世故事。
唯一的亮点是：新人类与旧人类的区别是体味。
作者得有多讨厌有体味的人类？香水产业岂不是也要倒闭？

[一句话评价] 依靠味道区别新旧人类也挺别致的。
回复 1

第 2 部

我做过的60个梦合集
本站评论 1 条 · 约 46 字
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1 左岸eg 2026/10/26 08:29

作者大概不太理解何为小说，这种堆砌出来的梦境片段，实在看不下去。

[一句话评价] 单纯看不下去。
回复 1

第 3 部

请别让我再次梦到你
本站评论 1 条 · 约 106 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:29

以前看过一个设定，未来脑机发展之后，梦境也成为可以售卖的原创资源。这篇小说显然借用了这个设定。

底层的小孩们成为某些机构采集梦境的原材料，整体故事底色灰暗，负能量太多。

[一句话评价] 只有一个设定，故事本身有些杂乱。
回复 1
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第 4 部

区冰神草同唐奶流
本站评论 1 条 · 约 131 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:28

未来随着AGI、脑机的普及，语言交流也许真的会演变为语义沟通，就像现在很流行的三行半代码诗一样。

不过，毕竟小说是给现在的人看的，没必要从头到尾都夹杂着乱码，让人联想到港式流行的中英文混搭，作者太注重形式了，以至于内容尴尬，无聊。

[一句话评价] 文本夹杂，故事无趣。
回复 2
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第 5 部

电世界
本站评论 1 条 · 约 115 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:27

除了《搜神记》里面的火星人之外，中国最早的科幻小说好像就叫《电世界》，这个标题和内容都有向历史致敬的意思。

海上列车的设定虽然新颖，但科学解释却未免过于牵强，故事也没头没尾，就小说而言，可读性一般。

[一句话评价] 只有奇思，缺乏妙想。
回复 2
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第 6 部

麻风王
本站评论 1 条 · 约 156 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:25

现在网文很流行穿越改写历史的讨论，从熟悉的大明王朝到相对陌生的异国战争。

一个宁死也要穷兵黩武王，一个具备预知未来的时间病人，还有几个自称从未来穿越回来的异乡人。

写文总要传递点什么，或为爱情或为大义，反正没看出来麻风王为了啥，死也要干一架，还是为了一个抢劫犯，这是啥逻辑？

[一句话评价] 文笔还算稳定，故事莫名其妙。
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第 7 部

大海奔腾不息
本站评论 1 条 · 约 114 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:24

故事架构还算完整清晰，但科幻设定绝对不敢苟同。
抛开万有引力，用一个充满玄幻色彩的“场”来解读风暴漩涡，甚至太阳系运作，这已经不是科幻，有点可笑了。
逻辑也很莫名，去漩涡里面找开关？哪来的神仙勇气？

[一句话评价] 逻辑莫名，设定可笑。
回复 2
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第 8 部

记忆代码
本站评论 1 条 · 约 111 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:22

所有有趣的内容就在开始一千字以内，之后的逃跑，追逐，打斗显得很无聊。

科幻设定很夸张，消除器，蛹化成人，有思想的机械臂...拼凑在一起。故事逻辑也很小儿科，首富在重生这件事情上智商为零。

[一句话评价] 科幻大杂烩，逻辑太牵强。



零重力科幻 · 征文评论集锦 第 9 部 · 这片大地上的傻帽都是二百五

零重力科幻 · 第六十六届零重力杯短篇科幻征文：浮生若梦 · 评论人 左岸eg 第 9 页

第 9 部

这片大地上的傻帽都是二百五
本站评论 1 条 · 约 152 字

1 左岸eg 2026/10/26 08:21

小说画风有些离奇，鬼怪志异，直观感受似乎是为某个AI小短片写的脚本。并且为了画面冲击感，营造了各种外形夸张，截然不同的角色形象。

回到文章本身，一个字“乱”，看不出一个妖化的加油站有什么值得读者记住的故事，美国西部，各种人物粉墨登场，最后砰的一声炸为个七荤八素。不知为何
？

[一句话评价] 画面离奇，故事不足。

以上 9 条评论，来自「左岸eg」在第第六十六届零重力杯短篇科幻征文：浮生若梦征文期间读过的 9 部作品。
全部留言可在站内查看：0gsf.com/campaigns/comments


