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第 1 部

我做过的60个梦合集
本站评论 1 条 · 约 56 字

1 light 2026/10/19 15:44

当我看到第9个梦的时候意识到了作者可能真的写了60个梦

然后我直接拉到下面看到第57个梦的时候be like：？？？
回复 5
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第 2 部

请别让我再次梦到你
本站评论 1 条 · 约 52 字

1 light 2026/10/19 15:37

比较常规的梦结局，虽然很契合本期主题，但很可惜没有什么亮眼的设定，情节也有点散散的，更倾向意识流或者抒情
回复 4

第 3 部

区冰神草同唐奶流
本站评论 1 条 · 约 22 字

1 light 2026/10/19 15:32

当作者尝试用这种方式写作，应该做好了心理准备
回复 3
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第 4 部

电世界
本站评论 1 条 · 约 111 字

1 light 2026/10/16 10:49

这个列车让我想到了曲速引擎

其实这篇小说没什么点子和设定，并无引起我明显的阅读兴趣。过程中也没有贴荡起伏的剧情

但是如果把科幻看作背景，单纯看作者如何描绘一个异世界和这个异世界中发生的小事，那阅读体验会好很多。作者笔力可见一斑
回复 5
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第 5 部

大海奔腾不息
本站评论 1 条 · 约 185 字

1 light 2026/10/14 15:22

我挺喜欢这个点子的，我偶尔也能想到类似的点子，但可惜我本人不是工科生，所以无法借用合适的理论把自己的幻想解释出来

但是海底两万里那段情节的插入显得有点生硬。因为主题是地外文明用另类的方式发来信息，但是海底两万里本身没有地外文明的元素，那就只是和“海洋”的
意象呼应了一下？如果只是这样的话，那海底两万里的引入其实性价比挺低的，占据了一定的篇幅，但是却只是拿来和表层意象相呼应
赞同 1   ·   回复 5
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第 6 部

记忆代码
本站评论 1 条 · 约 134 字

1 light 2026/10/14 19:30

首先，不知道为什么，赵宝珠的形象在我的脑海里一直都是Q版deep seek大肥鱼的漫画形象

其次，这部作品描绘的未来世界有点像赛博朋克，但是故事情节并不是那么吸引人，有点强凑跌宕起伏的感觉。最后有一个槽点：在一个科技如此发达的世界
里，一个公司想要做坏事，不能用具身智能吗？
回复 3
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第 7 部

这片大地上的傻帽都是二百五
本站评论 1 条 · 约 53 字

1 light 2026/10/12 15:11

又是一篇科幻散文吗？有点意思

但是话又说回来，如果把这篇作品当成散文来看的话还是可以的，但是可惜我不喜欢散文
回复 3

以上 7 条评论，来自「light」在第第六十六届零重力杯短篇科幻征文：浮生若梦征文期间读过的 7 部作品。
全部留言可在站内查看：0gsf.com/campaigns/comments


